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TUWARZYSZAGA SEUCHOWISKU Z SERII “USEYSZ HISTURIE ‘
REALIZOWANEGU PRZEZ FUNDACJE “TEATR UKEAD: FORMALNY i

 ODCINEK 1. MUZEUM ZIEMI KEODZKIE),



SEUCHOWISKO - REALTZATORZY:

SCENARIUSZ- MACIEJ MIDOR
ADAPTACJA | REZYSERIA - PRZEMYSEAW FURDAK
REALIZACJA NAGRAN | REZYSERIA DZWIEKU - WIKTOR GRZEGORZEWSKI.

OBSADA:

ON - PRZEMYSEAW FURDAK

ONA - WIKTORIA CZUBASZEK - GORSKA
TAKSOWKARZ- RAFAL PIETRZAK
MADONNA - PAULINA MIKUSKIEWICZ
PANI Z OCHRONY - ALICJA CZERNIEWICZ
CAI LUN- JERZY GORSKI

OPRACOWANIE GRAFICZNE KART - MACIEJ RABSKI
PRZYGOTOWANIE MERYTORYCZNE KART - RAFAL PIETRZAK, ALICJA CZERNIEWICZ
ORAZ PRZEMYSEAW FURDAK



»JESTEM EKSPONATEM W MUZEUM ZIEMI KEODZKIE).”

NIE PROBUJ 0D RAZU ZROZUMIEG TEJ HISTORII.

NIE UKLADAJ JEJ W LOGICZNA CALOSC.

T0 SLUCHOWISKO NIE PROWADZI CIE PRZEZ FABULE -
PROWADZI CIE PRZEZ STAN.

TEN MATERIAL ZAWIERA TYLKO SUGESTIE, MOZLIWOSC INNEGO SPOSOBU
PRZEJSCIA, PODROZY PRZEZ SLUCHOWISKO | ZBIORY MUZEUM ZIEMI
KLODZKIE). NIE MA TUTAJ ZADNEGO 0BOWIAZKU, ZADNEGO NACISKU.
TOTY DECYDUJESZ NA CO ZWRACASZ UWAGE, CO USLYSZYSZ | ZOBACZYSZ
W TEJ HISTORIL. MY ZAPRASZAMY CIE | ZACHECAMY DO UWAZNOSCI | PROBY
PRZENIESIENIA HISTORII BOHATERA NA SWOJE WEASNE DOSWIADCZENIA.

W TRAKCIE PRACY WEASNEJ PRZYDADZA C1 SIE KARTKI | DEUGOPIS LUB
OLOWEK. ODPOWIEDZI NA ZADANIA PROPONUJEMY ZAPISYWAC RECZNIE -
BEDA ZAWSZE TROCHE BLIZEJ PRAWDY TWOJEGO CHARAKTERLU.

JEZELI JUZ MIALES OKAZJE ODWIEDZIC MUZEUM ZIEMI KLODZKIE) -

TO WSPANIALE, NASZE SEUCHOWISKO BEDZIE DLA CIEBIE LUSTREM PAMIECI
TWOJEJ WIZYTY. JEZELI NIE, TO NIC NIE SZKODZI - NIECH NASZA HISTORIA
BEDZIE DLA CIEBIE WSTEPEM, ZAPROSZENIEM DO POZNANIA TEJ NIEZWYKKLE)
INSTYTUCJI.

KARTA PRACY ZAWIERA WSKAZOWKI - TAK JAK ZEGAR.

MOZE WSKAZAG KONKRETNA GODZINE, NATOMIAST JEJ ZNACZENIE

DLA KAZDEGO BEDZIE INNE.

ZANIM WEACZYSZ NAGRANIE, ODPOWIEDZ SOBIE NA JEDNO PYTANIE:
KIM JESTES, KIEDY NIKT NIE PRZYPOMINA CI, KIM MASZ BYC?
ZROB KROTKA PRZERWE. ODDYCHAJ SPOKOJNIE.

DOPIERO TERAZ WEACZ SEUCHOWISKO.



IT . CTAEO PAMIETA

PO WYSEUCHANIU ZATRZYMAJ SIE NA CHWILE.
NIE ANALIZUJ. NAJPIERW POCZUJ.
W KTORYM MOMENCIE TWOJE CIALO SIE NAPIELO?

CZY POJAWIL SIE NIEPOKO)? A MOZE ULGA?
CZY JAKIS DZWIEK ZOSTAL Z TOBA (SZKLO, POZYTYWKA, ODDECH, CISZA)?
CZY BYk MOMENT, KTORY WYDAL CI SIE ,,PEKNIECIEM”?

ZAPISZ JEDNO ZDANIE:




IT. . SZK+O — KRUCHE
PITEKNO

W MUZEUM ZIEMI K£ODZKIE) ZNAJDUJE SIE JEDNA Z NAJWAZNIEJSZYCH W POLSCE
KOLEKCJI SZKLA ARTYSTYCZNEGO DRUGIEJ POLOWY XX WIEKU.
SZKE0 WARSTWOWE, BARWNE, FORMOWANE RECZNIE.
EFEKT WSPOLPRACY ARTYSTY, TECHNOLOGA | HUTNIKA.
SZKLO JEST:
KRUCHE
PRZEZROCZYSTE
ODBIJAJACE
PODATNE NA PEKNIECIE

BOHATER StUCHOWISKA MOWI 0 SOBIE: ., PAN SZKLANKA”.
ZASTANOW SIE:

CZY KRUCHOSC JEST SEABOSCIA CZY WARUNKIEM WRAZLIWOSCI?
CO W TWOIM ZYCIU BYLO MOMENTEM ,,PEKNIECIA”?

CZY TO PEKNIECIE COS ZNISZCZYLO, CZY COS UJAWNILO?
CWICZENIE:

DOKONCZ ZDANIA:

PEKAM, KIEDY...

ODBIJAM SWIAT, GDY...

JESTEM PRZEZROCZYSTY WOBEC...



V. OCZY CZASU.

W MUZEUM ZNAJDUJE SIE KILKASET ZEGAROW - OD XIX WIEKU PO POCZATEK
XX.
MECHANICZNE, MASOWE, PRECYZYJNE.

BOHATER RODZI SIE W MUZEUM. UMIERA W MUZEUM. TRWA W MUZEUM.
ZEGAR MIERZY CZAS. A CO MIERZY ZYCIE?

KTORA GODZINE TWOJEGO ZYCIA WSKAZYWALBY TERAZ TWO) ZEGAR?
DLACZEGO?

CZY SA W TWOJEJ PAMIECI MOMENTY, KTORE POWRACAJA W TWOJE) GLOWIE
JAK POZYTYWKA?

GDYBY TWOJE ZYCIE BYLO ZEGAREM - JAKIE MIALOBY WSKAZOWKI
DLA INNYCH?

NARYSUJ SYMBOLICZNY ZEGAR
SWOJUEGO ZYCIA.

JAK BY WYGLADAL?

CZY BYLBY TO MALY ZEGAREK NOSZONY NA RECE.

CZY KLASYCZNY DREWNIANY MEBEL?

A MOZE CYFROWY BUDZIK? GDZIE BYS GO UMIESCIL?



WYSTAWA ,,Z DZIEJOW KEODZKA” OPOWIA
DA HISTORIE MIASTA OD PIERWSZYCH WZMIANEK PO POWODZ TYSIACLECIA
W 1997 ROKU.

MIASTO REALNIE DOSWIADCZALO ZAGROZEN: WOJEN, ZMIAN GRANIC,
KATAKLIZMOW.

W SLUCHOWISKU MIASTO STAJE SIE CIALEM BOHATERA.

,JA JESTEM MIASTEM, KTORE MOZE ZGINAC.”

ZADAJ SOBIE PYTANIE:

CZY MASZ W SOBIE PRZESTRZEN, KTORA WYMAGA OCHRONY?

CO W TWOJEJ TOZSAMOSCI JEST NARAZONE NA ZNISZCZENIE?
JAKIE MIASTO NOSISZ W SOBIE? CZY MA ONO NAZWE? CZY JEST REALNE, CZY
WYMYSLONE?”.

CWICZENIE:

WYOBRAZ SOBIE, ZE TWOJE WNETRZE JEST MIASTEM.

OPISZ JE W 5-7 ZDANIACH. CZY JEST W NIM RZEKA? TWIERDZA? PEKNIECIA?
ODBUDOWA? GDZIE ZNAJDUJE SIE RATUSZ, GDZIE SZKOLA, A GDZIE MUZEUM?
KTORE MIEJSCE JEST “WIZYTOWKA” TEGO MIASTA?




BOHATER NIE PAMIETA, KIM JEST.

MOZE TO UTRATA.

MOZE TO WOLNOSC.

PSYCHOLOGIA MOWI, ZE PAMIEG NIE JEST ARCHIWUM - JEST PROCESEM.
ZA KAZDYM RAZEM, GDY COS WSPOMINASZ, TWORZYSZ TO NA NOWO.
ZASTANOW SIE:

CZY JESTES SUMA SWOICH WSPOMNIEN?

KIM BYLBYS BEZ NICH?

CZY COS W TWOJEJ HISTORII CHCIALBYS , WYMAZAG?

CWICZENIE:
NAPISZ KROTKI MONOLOG ZACZYNAJACY SIE 0D SkOW:
,GDYBYM BYk EKSPONATEM W MUZEUM, OPOWIADALBYM HISTORIE 0...”



VITI. PRZEMIANA

MADONNA W SEUCHOWISKU MOWI:
,PRZEMIENILAM GO W CZLOWIEKA NA CHWILE.”
PRZEMIANA NIE JEST TRWAKA.

MOZE BYC CHWILA WGLADU.

MOMENTEM, GDY COS ROZUMIEMY INACZE).
ZATRZYMAJ SIE PRZY PYTANIACH:

CZY DOSWIADCZYLES W ZYCIU CHWILI,

KTORA ZMIENILA TWOJE WIDZENIE SIEBIE?

CZY BYLA TO DECYZJA, WYDARZENIE, RELACJA?

CZY PRZEMIANA ZAWSZE BOLI?

ZAPISZ JEDNO ZDANIE, KTORE ZACZYNA SIE OD:
TAMTEGO DNIA ZACZALEM / ZACZELAM...




VIITIT. WYJSCIE =Z
MUZEUM?

MOZE JESTES SZKLEM.

MOZE JESTES MIASTEM.

MOZE JESTES ZEGAREM, KTORY MIERZY CZAS, ALE NIE POTRAFI
G0 ZATRZYMAC.

MUZEUM NIE JEST MIEJSCEM MARTWYCH PRZEDMIOTOW.

JEST PRZESTRZENIA PAMIECI.

TWOJE ZYCIE TAKZE JEST MUZEUM.

NIE WSZYSTKO W NIM MUSI BYG WYSTAWIONE.

NIE WSZYSTKO MUSI BYC NAZWANE.

CZASEM WYSTARCZY USLYSZEC HISTORIE | POZWOLIC JEJ ODBIC SIE
W SOBIE.

TO MIASTO MUSI ZGINAC. MIASTO NASZEJ IGNORANCJI, UNARUNKOWAN,
PRZYZWYCZAJEN | PRZEKONAN. MIASTO ROSNACE W NAS,

KTORE ZAPROWADZIL0 NAS NA LAWKE OBLEPIONA PALIMPSESTEM
PODSWIADOMOSCI, A KTORE TAK CHETNIE WIDZIMY NA ZEWNATRZ -

POZA SOBA. NIE WIEM CZY PAN SZKLANKA ZROSNIE SIE W STRZASKANYCH
MIEJSCACH, CZY TYLKO BEDZIE UDAWAL INTEGRACJE ROZLECIANYCH
KAWAELKOW Z LSNIACYM USMIECHEM NAMALOWANYM NA SZKLANE) MASCE.
NIE WIEM CZY TO MA ZNACZENIE. ALE TO TY JE NADAJESZ. DECYZJA TAKZE
JEST TWOJA.

MACIEK MIDOR - AUTOR CYKLU



USEYSZ HISTORIE - IMMERSYJNE SLUCHOWISKA EDUKACYINE”

FUNDACJA TEATR UKLAD FORMALNY REALIZOWALA PROJEKT ,,USEYSZ HISTORIE
- IMMERSYJNE SLUCHOWISKA EDUKACYINE”, KTOREGO CELEM JEST
PODNIESIENIE INNOWACYJNOSCI SEKTORA KULTURY POPRZEZ ROZWO) OFERTY
CYFROWEJ, PROMUJACE) LOKALNE DZIEDZICTWO DOLNEGO SLASKA.

W RAMACH PRZEDSIEWZIECIA POWSTALO PIEC NARRACYJNYCH SLUCHOWISK
OPARTYCH NA ZASOBACH INSTYTUCJI: MUZEUM ZIEMI KEODZKIEJ, PALAC
JEDLINKA, MUZEUM PAPIERNICTWA W DUSZNIKACH-ZDRO0JU, SKANSEN

W KUDOWIE-ZDROJU | MUZEUM PRZY TUNELU.

EFEKTEM PRZEDSIEWZIECIA JEST INNOWACYJNA, DOSTEPNA CYFROWO FORMA
EDUKACJI HISTORYCZNEJ, ROZWIJAJACA KOMPETENCJE KULTUROWE | CYFROWE
ODBIORCOW SP0OZA DUZYCH OSRODKOW, PROMUJACA LOKALNE ZASOBY

| WZMACNIAJACA WSPOLPRACE MIEDZYSEKTOROWA

DOFINANSOWANO RAMACH KONKURSU: KPO. GRANTY 2025. A2.5.1: PROGRAM
WSPIERANIA DZIALALNOSCI PODMIOTOW SEKTORA KULTURY | PRZEMYSEOW
KREATYWNYCH NA RZECZ STYMULOWANIA ICH ROZWOJU. KPO DLA KULTURY.
PRZYZNANA KWOTA DOTACJI: 92 400,00 Zt



